CWICZENIA PERCEPCJI WZROKOWEJ

e Dobieranie par jednakowych figur, obrazkow, w dtugich 1 krotkich  ekspozycjach
Segregowanie, porzadkowanie figur, przedmiotow, obrazkow wedhug roznych zasad.
e Ukladanie puzzli i tangraméw.

Uktadanie figur, drobnych przedmiotow (pestki, fasolki, kamyki) w dowolne wzorki, lub
odtwarzanie wzoru.

Kolorowanie — wypetianie konturéw.

Ciecie 1 wycinanie nozyczkami.

Pogrubienie, kalkowanie, rysowanie po $ladzie.

Wyszukiwanie takich samych figur, obrazkow, przedmiotow.
Tworzenie uktadow — wzorkow z drobnych przedmiotow
(kamykow, kasztanow, guzikdéw, sznurka itp.)

Uktadanie obrazkéw po uprzednim rozcigciu, z wzorem lub bez.
Uktadanie na wzorze.

Odszukiwanie w zbiorze obrazkow, ilustracji, opisanych stownie.
Porzadkowanie historyjek obrazkowych.

Odgadywanie tresci brakujacych obrazkéw w historyjce obrazkowe;.
Wymyslanie zakonczenia historyjki obrazkowe;.

Rozpoznawanie zmian ilo$ciowych i jakosciowych w zadanym uktadzie elementow —
zastanianie niektorych przedmiotow, zmiana ich wzajemnego potozenia, zabieranie lub
doktadanie elementéw ( ,,Co tu si¢ zmienito?”)

e Ukladanie obrazkéw w kolejnosci w jakiej byly one pokazywane

— dhugie 1 krotkie ekspozycje.

Rysowanie za pomoca szablonow.

Uzupetnianie niedokonczonych rysunkoéw- dorysowywanie brakujacych elementow.
Wyszukiwanie elementéw rdznigcych dwa, pozornie takie same rysunki.
Wyszukiwanie podobienstw w dwéch rysunkach.

Gra w domino obrazkowe, literowe, tradycyjne.

Rozsypanki literowe. Rozsypanki wyrazowe.

Dobieranie czesci obrazka do cato$ci — uzupehianka obrazkowa.
Rysowanie wzorkow, szlaczkow

Dobieranie podpisow do obrazkow.

Rysunki tematyczne.

Rysowanie kompozycji geometrycznych wg wzoru.

Uktadanie figur geometrycznych i liter z patyczkéw 1 klockow.
Wyrdznianie i zaznaczanie kolorem przecinajacych si¢ figur, liter.

Rozpoznawanie liter wérdd zestawu innych liter.
Sktadanki sylabowe — stoneczko

Uzupetnianie brakujacych sylab w wyrazie.
Krzyzéwki



Rebusy.

Szukanie krétszych wyrazow w dhuzszych.

Czytanie wyrazoOw wspak.

Wyszukiwanie wyrazow ukrytych w tabelach literowych.

Dyktanda graficzne. Rysowanie na siatce kwadratowe;j.
Rozpoznawanie liter, wyrazow w krotkich, lub dluzszych ekspozycjach.

Gry typu ,,memory” — rozpoznawanie par odpowiadajacych sobie elementow, ¢wiczenie

to doskonali réwniez pamig¢ wzrokowa.

Wyszukiwanie w tek$cie, np. z gazety, okreslonej litery, lub grupy liter

1 zakreslenie jej kredka.

Wyszukiwanie 1 wycinanie z tytutow z gazet tej samej litery drukowanej réznymi
czcionkami.

Odtwarzanie z pamigci eksponowanych przedmiotow

1 wskazywanie miejsca, w ktorym si¢ znajdowaty.

Rozpoznawanie plaskich figur : koto, kwadrat, prostokat, trojkat.
Dzielenie wigkszej figury na mniejsze elementy 1 uktadanie nowej catosci.
Odtwarzanie ksztattow.

Dorysowywanie brakujacych elementow na obrazkach.

Uktadanie r6znych kompozycji i budowli wg wzoru ; klocki. mozaiki geometryczne,
uktadanki.

Uktadanie pocietych na czesci liter wg wzoru.
Segregowanie liter.

Szukanie w wyrazach, w tekstach okreslonej litery.
Wycinanie, wydzieranie, lepienie liter, nazywanie ich.
Uktadanie wyrazéw z rozsypanek sylabowych, literowych.
Dobieranie podpiséw do obrazkdw.

Lancuchy sylabowe

Wyszukiwanie wyrazow ukrytych w ciggach literowych



